Jeu sur les miracles

L’animateur découpe les cartes, les distribue aux participants qui les replacent dans les
colonnes correspondantes du tableau (voir page 2).

Il y a bien str d’autres ‘signes’ dans la Bible mais nous avons délibérément choisis Ceux-ci
car ils permettent de faire des analogies entre le 1°* Testament et les Evangiles. Les autres
cartes apportent des informations sur les principes thérapeutiques dans le monde gréco-

romain.

Pages 3 et 4 : tableau complété et synthese.
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la mer a pied sec
au peuple hébreu,
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La croyance
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est indissociable
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mettent en place
les grands
sanctuaires
d’Asclépios
(Esculape).

Aux noces de
Cana, ’eau est
changée en vin.,

Elisée guérit le
Iépreux Naaman.

Elie, en
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farine et ’huile,
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en temps de
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naufrage.
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Moise fait passer la mer a
pied sec au peuple hébreu, le
libérant ainsi de I’esclavage

en Egypte.

Jésus calme la tempéte et
sauve ses disciples qui
redoutent un naufrage.

L’eau surgit du rocher dans
le désert et désaltere le
peuple en exode.

Aux noces de Cana, I’eau est
changée en vin.

Dieu fait pleuvoir la manne
dans le désert pour nourrir
les hébreux.

Elie, en multipliant la farine
et I’huile, nourrit une veuve
et son fils en temps de grande
famine.

Elisée multiplie les pains
d’orge et de blé en temps de
famine.

Jésus multiplie 5 pains et 2
poissons pour nourrir la foule
qui le suit

o e saa
e
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La restauration d’une bonne
relation avec le dieu du
sanctuaire s’opére par une
apparition divine.

La croyance dans la divinité
est indissociable des soins
que mettent en place les
grands sanctuaires
d’Asclépios (Esculape).

Les malades se rendent dans
des sanctuaires guérisseurs
ou ils accomplissent des
rituels.

Les grands sanctuaires
d’Esculape sont les si¢ges
des 1éres écoles de
médecine.
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Synthese

Dans la Bible (aussi bien 1* que Nouveau Testament) tout ce qui est appelé ‘miracle’ est en
fait signe que Dieu intervient par compassion, amour envers son peuple et envers les hommes. Il
les veut libres aussi bien matériellement (Il les libere de [’esclavage en Egypte ; |l prend soin d’eux
en donnant de la nourriture en abondance) que physiquement, socialement et spirituellement (par
ex. les lépreux, exclus et mis au ban de la société, sont a la fois guéris dans leur chair - ce qui les
réintegre dans la société - mais aussi dans leur ceeur puisqu’ils sont réconciliés avec Dieu). On
note aussi que ces guérisons ‘miraculeuses’ ou ces signes sont toujours tournés vers ceux qui en

bénéficient mais jamais pour la gloire personnelle de ceux qui les opérent au nom de Dieu.

Dans le monde gréco-romain on remarque 1’importance du rituel ; la guérison est liée a la

confiance du malade dans la divinité et tout se déroule au sein d’un sanctuaire. Le sacré est présent.
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