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Module Cultiver  

Jeu du mémory “ Jésus et Naboth” 

 

 

Page Cultiver Onglet Jeux 

 

Photocopier les cartes Jésus et Naboth sur des feuilles de couleur différente.  

Ou coller une gommette de couleur au verso derrière chaque carte Jésus.  

Découper les cartes.  

Poser les cartes Naboth et cartes Jésus faces cachées sur la table, discrètement afin que les enfants ne repè-

rent pas la place de chacune.  

 

Règle du Jeu  

Chaque joueur ou équipe de joueurs, choisit l’un après l’autre deux cartes de couleur différente (une carte 

Jésus et une carte Naboth) et les retourne.  

Si ces deux cartes peuvent être rapprochées, ont quelque chose de pareil, le joueur justifie et il conserve les 

cartes. L’animateur fait aussi exprimer les différences.  

Sinon, le joueur repose les cartes au même endroit.  

 

Avec les plus jeunes, on insiste moins qu’avec des CM ou ados sur la verbalisation : les images et les mots 

permettent de faire les rapprochements.  

Exemple : ils sont tous les deux innocents. 

 

Attention : Il y a deux cartes « joker » intitulées « Jésus est ressuscité ».  

Cette carte peut remplacer n'importe quelle carte à rapprocher avec Naboth.  

Demander à côté de quelle carte de Naboth on pourrait la poser.  

Les plus âgés cherchent et disent quel rapport  il eut y avoir entre l’histoire de Naboth et la résurrection.  

C’est difficile évidemment pour des enfants qui sont dans un premier niveau de lecture. Ne pas insister.  

Les plus âgés peuvent toutefois émettre des hypothèses.  

Par exemple : à côté du roi qui demande pardon. Car la résurrection de Jésus ouvre le pardon.  

Ou à côté de Naboth aime sa vigne. Car la résurrection de Jésus nous montre l’amour de Dieu.  

Si l’enfant justifie, accepter sa réponse quelle qu’elle soit, car c’est sa recherche qui est la plus importante 

et il gagne les deux cartes.  

Sinon, laisser la réponse ouverte et reposer la carte Naboth sur la table à l’envers à la même place.  

Il garde sa carte joker pour une prochaine fois. 

On peut aussi trouver une différence : le texte ne dit pas que Naboth est ressuscité.  

Instaurer un petit débat avec les plus âgés :  

pourrait-on dire que Naboth est comme ressuscité ?  

Il aime sa vigne, donc le peuple de Dieu qu’elle représente. Puisqu’il est plein d’amour, on peut dire 

qu’après sa mort, il est monté auprès de Dieu.  

 

Le gagnant est celui qui a le plus de paires. 

 
Au cours du jeu, l’animateur fait observer les images :  

https://catechese-par-la-parole.catholique.fr/collection-07-cultiver#jeux
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Naboth aime sa vigne  Naboth est innocent  

Naboth  

est accusé  

et jugé 

Naboth est placé 

entre deux voyous 

 

Naboth  

est sorti  

de la ville  

pour être lapidé  

 

Le roi 

demande pardon 

d’avoir fait tuer 

Naboth  
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  Jésus aime les hommes Jésus est innocent et trahi 

  

Jésus accusé et jugé 

 

Jésus mis en croix 

entre deux voyous 

 

Jésus meurt 

hors des murs 

de Jérusalem  

 

Le larron  

sur la croix 

demande pardon  

à Jésus  

 

Jésus est ressuscité  

 

Jésus est ressuscité  

 


