Jeu du vitrail de Chartres — Régle du jeup 3

Bethléem est un mot
hébreu qui veut dire
« maison du pain »

Carte 2
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Une créche
est une
mangeoire

Saint Jean
écrit :

« Moi, Jésus,
je suis le descendant,
le rejeton de David,
I’étoile resplendissante
du matin »

Apocalypse 22, 16

Carte 4

On féte Noél
le 25 décembre a minuit,
dans la nuit la plus longue
de ’année.
A partir de 14, le jour va
recommencer a rallonger.
Jésus dit : « Je suis la lu-

miere du monde »
Jean 8, 12-20

Carte 5

Quand Luc
parle
de Jésus,
il dit :
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« Fils premier né ».
Cela veut dire :

« Premier ressuscité

d’entre les morts »

Colossiens 1, 13-18

Carte 6
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Au moment de 1a mort
de Jésus :
« Le rideau du Temple
se déchira en deux. »

Luc 23, 45

Carte 7

Isaie, un prophéte
qui vécut 766 ans
avant Jésus
Christ, a écrit :

« Cieux écoutez,
terre, préte Poreille,
car le Seigneur parle :
le beeuf connait
son propriétaire,
et I’ane,
la créche de son maitre.
Israél ne me connait pas,
mon peuple ne comprend pas »
Isaie 1, 2-3

Carte 8
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A la messe
I’hostie est sur ’autel.
Le prétre la consacre

en disant :

Voici le Corps du Christ !
Prenez et mangez !

Carte 9

Dans I’église,
devant le tabernacle

ou se trouve
le Saint Sacrement,

(hosties consacrées a la messe),
une lampe rouge
est éclairée

et invite au respect

et a la priére.
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Carte 10

Le prophete
Michée
écrit :

« Et toi, Bethléem, le plus pe-
tit des clans de Juda,
c’est de toi que sortira
pour moi, le Seigneur,
celui qui doit
gouverner Israél.

Ses origines remontent
aux temps anciens,
aux jours d’autrefois. »

Michée 5, 1
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\ Carte 11

Le mage
Balaam
proclame :

« Ce héros, je le vois
mais pas pour maintenant;
je ’apercois
mais pas de prés :

il sera comme un astre qui se
leéve, issu de la tribu Jacob,
un sceptre qui se dresse,
issu du peuple d’Israél. »

D’apres le livre des Nombres 24, 17

Dans son
évangile,
Jean dit :

« Apreés la crucifixion de Jésus,
Joseph d’ Arimathie et Nico-
déme, deux disciples de Jésus,
prirent son corps, qu’ils liérent
de linges, en employant les aro-
mates selon la coutume juive
d’ensevelir les morts. »

D’apres Jean 19, 40

Carte 13

Dieu donne a
Moise ses ins-
tructions pour

« Tu feras un rideau de
pourpre (...) et derriere le ri-
deau, tu introduiras I’arche de
I’Alliance. Le rideau marquera
pour vous la séparation entre
le Sanctuaire et le Saint des
saints, 1a ou Dieu vient demeu-
rer. »
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2 Carte 14

L’ange du Sei-
gneur apparut en
songe a Joseph et

lui dit :

« Joseph, fils de David,
ne crains pas de prendre chez
toi Marie, ton épouse, puisque
I’enfant qui est en elle vient de
I’Esprit Saint ; elle enfantera

un fils, et tu lui donneras le
nom de Jésus. »

Carte 15

Luc raconte I’an-
H nonce de ’ange
Gabriel a Marie :

« L’ange dit alors :

« Sois sans crainte, Marie,
car tu as trouvé griace aupres
de Dieu. Voici que tu vas con-
cevoir et enfanter un fils ; tu
lui donneras le nom de Jésus.

D’aprés Exode 26, 31.33 D’aprés Matthieu 1, 20 — 21 Luc 1, 31
Cartes complémentaires. Rapprochements et sens.
L’animateur peut donner ces cartes a lire pour aller plus loin et compléter le sens.
Carte 10 Bethléem - La promesse s’accomplit
Carte 11 L’étoile—La promesse s’accomplit
Carte 12 Les bandelettes
Carte 13 Lerideau — En Jésus, Dieu s’est fait homme. Il n’y a plus de séparation entre ’homme et Dieu,

comme au temps de Moise.

Carte 14 Joseph — Joseph parait absent, comme s’il dormait. C’est une maniére d’évoquer le songe qu’il a

fait, un moment ol I’ange du seigneur lui apparait pour lui confier la

mission de veiller sur Jésus.

Carte 15 Marie désigne de sa main droite, comme dans un geste de foi, Jésus qu’elle vient de mettre au

monde. Il est vraiment Dieu et vraiment homme.
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29 Régle du jeu du vitrail
. Page Habiter Onglet Jeux

Chaque enfant a devant lui une image du vitrail noir et blanc.

But du jeu : découvrir chacun des éléments symboliques du vitrail, se questionner et rechercher du sens.
Activité : Il est possible de faire colorier les différents éléments du vitrail (I’étoile, I’ane et le beeuf, les ri-
deaux, les personnages...) au fur et a mesure des découvertes réalisées.

Préparation

Découper les cartes et constituer une pioche.

Cartes 1 a 9 - Cartes pour enfants CE-CM. Page 1

Cartes 10 a 16 - Cartes complémentaires pour aller plus loin avec les plus agés. Page 2

Déroulement

Chaque enfant a son tour puise une carte et la lit.

L’animateur vérifie que le texte est bien compris par tous.

S’il y a une référence mentionnée, les participants peuvent aller rechercher le texte dans la bible. L’équipe
cherche le rapport entre la carte et un des éléments du vitrail.

L’équipe justifie et explique ce choix.

Quand celui-ci a été trouvé, chacun colorie cet élément sur son vitrail.

Les enfants essaient de donner du sens a ce rapprochement.

Les plus jeunes ne saisissent pas encore toutes les significations ; I’important est de leur donner la parole
afin qu’ils se mettent en attitude de recherche.

Leur permettre d’exprimer leurs questions. Les noter pour les reprendre dans un temps de débat.
L’animateur reformule ce que disent les enfants et compléte avec les questions et les repéres pour anima-
teurs.

Autre version pour un grand groupe : projeter une a une les images du diaporama. Chaque équipe de 2 a
4 personnes regoit une carte et doit la présenter et argumenter le rapprochement.

Repéres pour I’animateur

Cartes | Coloriage | Questions Rapprochements et sens possible

Carte I'enfant Pourquoi Jésus nait- Le pain de I’hostie est sur I'autel comme I’enfant est sur l'autel.

1 il dans la maison du Ala Céne, Jésus dira « prenez et mangez, ceci est mon corps »,

pain ? Jésus nait dans la maison du pain et donne du pain a manger.
C'est le ressuscité qu’on recoit lors de la communion a la messe.

Carte I'autel Pourquoi un autel et | Insister sur la différence :

2 pas une mangeoire? | Jésus est d’habitude dans nos créches, couché dans une mangeoire ; ici, il est
sur un autel, comme a la messe. Dans les deux cas, c’est pour étre « mangé »
car Jésus dira « Je suis le pain de vie ».

Carte Iétoile Jésus est-il une Saint Jean dans le livre de I’Apocalypse dit que Jésus est une étoile. Les mages

3 étoile ? ont suivi une étoile. Jésus serait-il une étoile qu’on peut suivre ?

Carte I’étoile Jésus est-il lumiere ? | Noél est la féte de la lumiere car Jésus est comme une lumiere qui nous guide.

4 Nous apporte-il la A Noél, la lumiére est plus forte que les ténébres, car Jésus est la « lumiére du

lumiére ? monde ».

Carte les ban- Pourquoi des bande- | Jésus est entouré de bandelettes comme lorsqu’on I'a mis au tombeau. Celui

5 delettes lettes ? Cela rappelle | qui nait a Noél est Celui qui donnera Sa vie pour nous, c’est Jésus « mort et

quoi ? ressuscité ».

Carte lerideau | A quel momentdela | Lerideau est ouvert comme il s’est déchiré au moment de la mort de Jésus. Le

6 viede Jésusy artil mystére de Dieu va se dévoiler.

un rideau ?
Carte I'ane L’ane et le boeuf L’ane et le beeuf regardent Jésus. lls reconnaissent leur maitre. Ils nous invi-
7 etle serait-il plus intelli- tent a étre comme eux et a croire que Dieu se fait petit enfant.
boeuf gents que nous ?

Carte 'enfant Jésus se donne-t-il a L’enfant est sur I'autel, comme I’hostie, pain consacré Corps du Christ..

8 et 'autel manger ? C'est le ressuscité qu’on recoit lors de la communion a la messe.

Carte la lampe Pourquoi une Dans le vitrail, la lampe éclaire Jésus.

9 lampe? A l'église, la lampe dit la présence de Jésus. Elle nous invite a croire.
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https://www.catechese-par-la-parole.catholique.fr/2022-collection-08-habiter#jeux-3
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